XIV. Fagyott Vilag szabalykonyv - 2021

Valtozasok az el6z6 évhez képest:

o Jégtamadas varazslat modosult: csak 3 db hogolyot vardzsolhatsz hobdl vagy a kijeldlt anyagi kom-

ponensbdl (Iddjarasfiiggo)

e Narancs szalag: jatékon kiviili személyt és jatékon kiviili tertiletet jeldli!

e Csapatzaszlonal is fel lehet tdmadni
Alapfogalmak:
Jatékosok: A jatékosok csapatokba keriilnek beosztasra. A jaték elején minden csapat kap egy rovid leirast a
csapata hatterérdl, motivacioirol, céljardl, illetve egy-két mondatot a vilagrdl és a koérnyezetrdl is. A csapatok-
tol le lehet valni és kiilon kalandozni.
Karakter: Egy adott jatékos egy kitalalt karaktert jelenit meg a ruhazataval, jelmezével, felszerelésével és
szerepjatékaval.
Felszerelés: Egyetlen kotelez6 felszerelési targy van, ez pedig a kesztyt, lehetéleg legyen vastag, hogy bizto-
san jol tompitsa az iitéseket. A jatékos szabadon elddntheti, hogy milyen jelmezzel jeleniti meg a karakterét,
de a Gytirik Ura vildganak megfeleld fantasy/kozépkori ruhazatot kell lathato feliileten viselni, tehat sem tré-
ningruha, sem bérkabat, sem egyéb “civil” 6ltézet nem megengedett! (Viszont a koponyeg €s a pancél alatt
barmilyen meleg ruhazat viselése javasolt.) A nehéz terep miatt a bakancs viselése is ajanlott.
Jatékban eléfordulé fogalmak:
Csapatzaszlé: Minden csapat kap egy zasz16t, amely nem mozgathatd! Magikus szertartassal elérheti a csapat,
hogy feltamadhassanak a zaszlojuknal, ezt a zaszlora tekert piros szalag jelzi. A zaszlonal csak annak a csa-
patnak a tagjai tamadhatnak fel, akiké a zaszlo.
Fotésok: A terepen lehetnek fotosok. Oket is bemutatjuk a jaték elején. Narancs szalagot viselnek.
Jaték Orzék: A jaték 6rzék PIROS szalagot viselnek, a jaték elején bemutatjuk 6ket. Naluk lehet feltamadni.
A jaték szerves részét képezi, aktivan részt vehetnek a harcban is, meg lehet dket 6Ini és fosztogathatoak is.
Minden csapatban van egy jatékorzo, akit a szervezok jeldlnek ki, illetve a szervezok egy része is jatékorzo
lesz. Feladatuk a feltimadasi id6 feliigyelete, illetve a problémas harci helyzetek megoldéasa. Meg is allithatjak
a harcot, ha veszélyesnek gondoljak. (Ha a jatek technikajaval kapcsolatban kérdés van, akkor azokat a kijelolt
szervezoket kell keérdezni, akiket a jaték elején bemutatunk.)
Jatéktargyak hasznalata, elvitele: Ha a terepen egy targyon kék szalag van, akkor az jatéktargy, ami a hely-
szinrél elvihetd, de utdna a sziityében vagy lathatoan a kézben/ruhdn kell tartani. Ha nincs rajta KEK szalag
az berendezési/diszit6 targy, NE vidd el, NE mozgasd el! Amin kék szalag van, az elvihetd, fosztogathato
(varazsital, tekercs, pénz jelolés nélkiil is jatéktargynak mindsiil).
>Off’-olas: Nincs ’off” (szerepbdl vald kiesés/kibeszélés), csak ’ON’ jaték van. Onnantol kezdve, hogy valaki
belép a jaték teriiletére, csak a karaktere él. *Off” csak sériilés esetén van. Ha valakinek valamilyen problémaja
van, halkan megkérdezheti valamelyik szervezdt, de nagyon fontos, hogy keriiljiik a nem odaill6 tarsalgast!
Nincs kivétel, pl. ,,En még csak a reggelimért mentem, bocs, most még nem Slhetsz meg.”
Pénz: A jatékon eziist- €s aranyérméket hasznalunk. 10 eziistérme = 1 aranyérmét ér. A pénzért a kiilonféle
helyszineken lehet vasarolni jatékon beliili targyakat. A fogad6 ingyenes, ahol minden vandor ételt és italt
kap. Természetesen a jatékosok egymas kozt is cserélhetnek és hasznalhatjak a pénzt. A jaték elején minden
jatékos kap valamennyit, amit a sziitydjében fog megtalalni.
Szereplok: A terepen lesznek olyan szereplok, akik nem tartoznak csapatokhoz. Ilyen példaul a kocsmarosné,
vagy a kovéacs. Elképzelhetd, hogy 6k nem tudnak a jatékkal kapcsolatos bizonyos technikai részleteket, igy,
ha a jatékosnak ilyen kérdése van, mindig a kijelolt szervezot kérdezze meg. Ha a szerepl0 piros szalagot visel,
akkor 0 jatékorzo is. A szereplok gyorsabban élednek fel, nekik 5 perc a feltamadas.
Szinjelolések roviden: arany: magikus targy, vagy  helyszin; kék: elvihetd jatéktargy;
piros: jatékorzo; narancs: jatékon kiviili személy, vagy jatéktér széle.
Sziityo: A jatékhoz kapcsolddoé targyakat - kivétel a nagyméretii varazstargyakat - igy a pénzt, varazsbogyokat,
varazsitalokat a sziitydben kell tartani, melyet a ruhdzaton kiviil kell viselni. Sziityot a jaték elején minden
jatékos kap. Ervényes fosztogatas esetén at kell adni mind a sziity® tartalmat, mind pedig az egyéb varazstar-
gyakat, jatéktargyakat a fosztogatonak, de a sziity6t meg kell tartani.
Tolvajlasra Nincs lehet6ség csak fosztogatasra, 14sd a Harcrendszerben. Targyakat nem lehet a terepen elrej-
teni, mindig a sziity6ben , vagy lathatoan a kézben/ruhan kell tartani.
Varazsbogyé: Ez is értéket képvisel, csoki golyoként vagy mas édességként materializalodik, hasznalatat lasd
a Varazslatoknal.
Varazstargyak: Csak néhany van a jatékban, a jol ismert targyak hatasat lentebb targyaljuk. A felsorolt tar-
gyaktol eltéréek hatasa a terepen deriil ki! A varazslatok esetében, ha sziikséges, aranyszalag jelzi, hogy ma-
gikusak. A targyakon mindig vastag aranyszalag jelzi, ha magikusak, és kék szalag, hogy elvihetéek és fosz-
togathatoak, mert jatéktargyak.




Csapat tulajdonsagok

Minden csapat egy-egy fajt/kulturat jelenit meg. Minden csapatnak van egy jellemzo szine, amit a
ruhazat/felszerelés minél nagyobb részén (legalabb 2/3-4n) meg kell jeleniteni. A csapatoknal fel-
tiintetett 4 tulajdonsagbol minimum 2 kotelezéen valasztando és megjelenitend6 (A szin nem
tulajdonsag, tehat azon feliil). A csapatok szinei €s tulajdonsagai a kovetkezok:

TUNDEK
A tiindék kitling {jaszok €s igen becsiiletes Iények. Legszivesebben a zold arnyalatait viselik ruhaikon,
ezért szinte lehetetlen észrevenni ket az erdében. Hegyes fiiliik és éles szemiik remek hallast és latast
biztosit szamukra. Hajuk sokszor eziistds, szokés. Testalkatuk vékony, magas. Oldalukon - ha van
naluk mas fegyver is az ijon kiviil - egy rovid vagy hosszu kard 16g. Kétkezes fegyvereket nemigen
forgatnak.
Kotelez6 szin:
Tulajdonsagok: 1. [j és nyilvessz6. 2. Hegyes fiil, 3. Fejdisz, 4. Kard

ORKOK
Az orkok rusnya, gonosz népség, nyers erd lakozik benniik. Ember fia nem szivesen talalkozik veliik,
mert tudja, ennek csak rossz vége lehet; vagy hetekig blidos lesz a vériiktdl, vagy 6 maga lesz a
vacsora. Groteszk fegyvereik a kinzas és fajdalom valogatott eszkozei. Testiikon kiilonbozo festések,

harci hegek tomege lathato.
Kiitelezt sein: HETEIE

Tulajdonsagok: 1. Groteszk fegyver, 2. Szakadt ruhézat, 3. Ocsmany kiils6, 4. Borszin: Fekete
vagy zold festés

TORPOK

A torpok hegylakd népség, jol értenek a banyaszathoz, 6k az egyediiliek, akik ismerik a mithrill ki-
termelésének titkat. Ruhaikon leggyakrabban a fehér és az eziist keveredik. Keziikben hatalmas po-
rolyt, vagy csatabardot forgatnak. Aki mar talalkozott veliik, tudhatja, hogy szakavatott kézben ez
halalos lehet. Szakallukat barki megirigyelheti, amelyet gondosan 4polnak, és legfobb ékességiikként
viselnek. Termetiik alacsony, kdpcds, de ha valaki alabecsiili 6ket, az nagy hibat kovet el.

Kotelez6 szin:

Tulajdonsagok: 1. Fémvért, 2. Szakall, 3. Harci kalapécs vagy csatabard, 4. Kerek pajzs vagy dobo-

fegyverek

EMBEREK
Az emberek marcona, erds testalkatiiak; nem csoda, hisz testiiknek birnia kell a pancélok stlyat, amit
eldszeretettel viselnek. Karjukon pajzsot hordanak, amely vérvordstol az égkékig barmilyen szinben
pompazhat. Sokszor lathattal harcosokat pallosokkal kiizdeni, melyek hossza akar az ember hosszaval
1s megegyezett. Forgatasahoz erd és remek tligyesség sziikségeltetik.
Kotelez6 szin: ﬁ
Tulajdonsagok: 1. Mellvért, 2. Nagy pajzs, 3. Alkar + labszarvédd, 4. Sisak, vagy (kék) fejkendd

MELYSOTET HORDAJA
A felszini fajok békében sokasodtak €s fejlodtek. Elérkezett az id6, hogy gazdagsagukat megdézs-
maljak a Mélysotét hordai. Isteneiktdl, démonjaiktol Gtmutatast is kaptak, hogyan fogjanak dssze €s
hogyan csapjanak le a napfényen ¢lékre. Ehhez kiilonleges képességeket is tudnak hasznélni, évez-
redek 6ta most fordult eld, hogy a M¢élysotét hordai képesek voltak a felszinen tartézkodni €s a téli
szort napfényt kiilondsebb probléma nélkiil elviselni, akar SOTETTUNDE (DROW), DERRO
TORP, MELYSEGI GNOM vagy egyéb szornyfajzatrol van szo. Megsziint hat a legnagyobb aka-
daly, hogy hordaik végre a felszinre 6z6ndljenek és kedviiket leljék a fosztogatasban, pusztitasban.
Kotelez6 szin:
Tulajdonsagok: 1. Borszin: Sziirke vagy sotétkék vagy fekete festés 2. Lila alkarvédo v. lila szo-
vetbetekerés az alkaron. 3. Egykezes fegyver, max. kozepes pajzs 4. Fehér szakall és/vagy haj




Harcrendszer

Fegyverek

Barmilyen fegyver hasznalhato, ami kdvetkezo feltételeknek megfelel:

* A sebz¢ feliiletet polifoammal, szivaccsal vagy habositott gumival legalabb 2 cm vastagon be kell burkolni,

hogy az iitéseket tompitsa. A d6f6 hegyre minimum 3 cm vastag burkolast kell tenni! Erésen megmarkolva,

labszarhoz csapva nem szabad érezni a fegyverben a fegyvermagot. A burkolas ne legyen kemény (pl. szig-
szalaggal ne hizd 6ssze erdsen, a minimum 2 illetve 3 cm burkolas vastagsag maradjon meg!). A fegyvereken
nem lehet semmilyen fém alkatrész.

* Ha a landzsanak, szurofegyvernek csak a vége burkolt, nem lehet lenditeni vagy csapni vele, mert sériilést

okozhat, ha a burkolatlan feliilettel eltalalsz valakit.

»,,Calimacil” és hasonl6 gyartmanyut fegyvereket is lehet hozni a jatékra, de ezeket is leellendrizziik.

» Dobofegyvernek konnytinek kell lennie, igy a nyilvesszknek is. Természetesen alaposan be kell legyenek

burkolva. (A fémhegyet kotelezd eltavolitani!) A nyilvesszé végén 1évo tompitas legalabb 3 réteg Polifoam,

amelynek atméraje legalabb 5 cm kell, hogy legyen.

* Az ij nem lehet 20 fontnal erésebb 28 colon. Lemérjiik.

* Masok eldobott, elejtett fegyvereit vagy dobdfegyvereit, kilott nyilvesszdit hasznalni tilos!

A jaték kezdete elott a szervezk minden fegyvert és pajzsot megvizsgalnak a fegyver-mustran, és csak

az elfogadottak hasznalhatdok.

A jaték soran késobb barmely szervezd letilthat, vagy engedélyezhet egy fegyvert, pajzsot!

(Fegyverkészitési segédlet példaul az alabbi linken: https://geekandsundry.com/diy-building-your-own-larp-

sword/)

Fegyverek sebzé feliilete: A fegyverek sebzo feliilete az eredeti fegyverek sebzo feliiletével megegyezik, igy

pl. hosszikard esetén a penge €le és hegye, rovid kard esetén annak a hegye az. A harcban a vago fegyverekkel

vagni kell, a szuroval szarni.

Eleteré: Minden jatékos altal megszemélyesitett karakternek alapbol 3 életerépontja van.

Sebzés: Fejet, nyakat, agyékot nem lehet tamadni. Ha érvényes talalat éri a:

o felsotestet, torzset az 3 életerGpontot,

e labat csip6tdl lefelé bokaig 2 életerGpontot,

o Kkart valltél csukldig 1 életer6pontot sebez a jatékos karakterén.

Ha valakinek karaktere elvesziti az 6sszes életerejét, a megszemélyesitett karakter meghal. (A karakter

ujraéled, feltamad, tehat nincs karakterhalal)

Fej, nyak, agyék, kézfej és labfej nem érvényes talalati feliilet. Ha valaki tudatosan fejet/agyékot timad, a

jatékbol kiallithato.

Sebek gyogyuldsa: A sebesiilések, életeré-veszteségek nem gyogyulnak be maguktdl a csata végén! A sebe-

siilt (1 vagy 2 életerdvel rendelkez6 karakter) varazslattal vagy varazsitallal gyogyithato.

Halal: A jatékosnak le kell guggolnia vagy iilnie a meghalas pontos helyszinén a fegyverét leengedve a foldre,

ezzel mutatva, hogy a jatékban megszemélyesitett karaktere meghalt. Csak a téli jatéknal vagyunk ilyen enge-

dékenyek, nyaron le kell fekiidni a foldre. Egészen addig ott kell maradnia, amig a csatanak nincs vége, illetve,
ha van, a fosztogatasnak is vége. Ezutan allhat fel a jatékos.

Feltamadasra (ismét jatékba keriilésre) 3 lehetséges méd van:

e Varazslat, varazsital altal: (Lasd Regeneralddas) azonnal helyben feléledsz, ekkor nem kell odamenni egy
jaték 6rzokhoz.

e A jatékosnak a karakter halala beallta utan oda kell mennie egy jatékérz6hoz (barmelyikhez), és jeleznie,
hogy ujra a jatékba szeretne keriilni, aki onnan szamitja a 10 perc feltamadasi id6t. Ameddig valaki nem
jelzi a feltdmadasi szdndékat, a 10 perces ujraéledési id6 nem kezdddik el. A jatékorzo engedheti vissza a
jatékost éloként a jatékba.

e A jatékosnak a karakter haldla beallta utan oda kell mennie a sajat csapat zaszldjahoz, és ott 10 percet
varnia, ez csak akkor lehetséges, ha a csapatzsaszlonal elvégezték elotte a ritualét, amellyel ra kertilt a piros
szalag.

Halottként a jatékos nem vehet részt a jatékban, nem figyelmeztethet, nem szolhat bele a jaték menetébe, nem

beszélhet (karakterének halottként kell viselkednie), és a jatékosnak a jatékérz6 mellett kell maradnia. Ha a

jatékorzo halott, akkor neki a csata végétdl vagy a fosztogatas végétdl indul a 10 perc toltés, de kdzben tudja

a tobbi jatékosnak is felligyelni a feltamadasi idejét.

Csata vége: Amikor egy adott harci helyzetnek vége, vagyis abbamarad a csata, elmenekiil valamelyik fél,
illetve valakiket legy6znek.

Fosztogatas: Csata vége utan a gy6ztes csapat / jatékos fosztogathat. Csata utan a gy6éztes csapat mindegyik
ELO tagja egy-egy valakit a legydzitt csapatbdl kifoszthat, A szereplok, és a jatékorzok is fosztogathatoak. A
fosztogatas menete: a gyGztes csapat minden egyes €10 tagja odamegy egy-egy legy6zotthoz és elkéri a szii-
ty6jének tartalmat, és a vardzs- és jatéktargyait is.
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Ekkor a legy6zottnek minden néla levd varazs- €s jatéktargyat at kell adnia.

Pancél: Barmelyik faj barmilyen pancélt hasznalhat. Varazshasznalok fémpancélban nem varazsolhatnak.
A tamadott feliilet védettségét bérpancélok 1 ponttal, fémpancélok 2 ponttal novelik, vagyis ennyivel ke-
vesebb életerdpontot kell levonni sikeres talalat esetén. Példaul a lancinges ember felsotestét ért sikeres talalat
csak 1 ponttal csokkenti az ¢leterejét, nem harommal, ha bérpancél van rajta, akkor 2-vel a harom helyett. A
védettség a karokra és labakra is megszerezhetd, igy példaul a borpancéllal védett karon nem lehet sebzést
ejteni, ahogy a fémpancéllal védett labon sem. A védelem csak ott érvényes, ahol ténylegesen van pancél a
jatékoson, azaz ha valakinek példaul a combja fémpancéllal védett, de a vadlija nem, akkor ott tovabbra is 2
¢leterdpontra sebezhetd. A nyilvesszOk sebzésére is ezek a szabalyok érvényesek.

Pajzs: Barmilyen hasznalhato, de a pajzs széle szigoruan teljes korben Polifoammal burkolt kell legyen. A
pajzzsal barmilyen tamadas védheto, kivéve azokat a varazslatokat, melyeknek nincs anyagi eszkdze, amit vé-
deni lehetne vele. Pl. a “Jégtamadas” védhetd, de az “Erd szava halal” nem.

Varazslatrendszer
- Aki varazshasznalo karakter (tehat a jelentkezéskor ezt jelzi) az varazsolhat, és ket a jaték elején bemutat-
juk. Ruhazatukkal, esetleges kiegészitdjiikkel (pl. egy fehér varjuval a karjukon) egyértelmiien vardzshaszna-
lonak nézzenek ki. Kotelez kiegészitdje, amit a jaték soran viselni kell/maganal kell hordania: varazslobot
vagy varazskonyv vagy varazsamulett.
A jaték kozben BARKI varazsolhat ha: szerez, kap, megvesz, vagyis birtokol varazslobotot
(pl .Regeneralodas Botja), varazskonyvet vagy varazsamulettet!
- Ha a varazshasznalé barmilyen fémpancélt, fém lab- és alkarvédot visel, nem varazsolhat.
Pancél nélkiil vagy borpancélban azonban lehet varazsolni. Tehat ha a jatékos a varazslas idejére leveszi az
Osszes fémpancélt, akkor mar varazsolhat.

A varazshasznalé a kovetkez6 modon hajtja végre a varazslast:

1. Minden varazslat 1db varazsbogyé elfogyasztasaval kezdodik.

2. Meg kell enni.

3. Fel kell olvasni a varazstekercset (kivétel Jégtamadas) majd Gsszetépni azt.

4. Az osszetevoket fel kell hasznalni a tekercsen talalhat6 leirdsnak megfelel6en, €s a varazslat hatni kezd.
Variazsbogy6: A varazslas alapveto eleme. Csoki, vagy mas “izletes” édességbdl késziilt golyd. Minden csapat
a jaték elején kap valamennyi varazsbogyot, illetve a jaték soran is szerezhetd még. Ezeket kell megenni a
varazshasznaloknak varazslas elso 1épéseként.

Osszetevok: A varazslashoz valo dsszetevoket, tekercseket a jaték elején atvett sziitySben kell tarolni. Ha
valakit legy6znek, azt ki lehet fosztani (1d. Fosztogatas), igy el lehet venni a tekercseket, varazsbogyokat és az
Osszetevoket is. Azokat elrejteni nem szabad, ha valaki kéri, oda kell adni.

Varazstargyak
Minden targyon aranyszini szalag jelzi, hogy az magikus

(és kék, hogy jatéktargy is, tehat elvihetd/fosztogathato).

Varazskopeny: A viseldje olyan védettséget €lvez, mintha teljes fémvértet viselne.

Varazskard: Barmely testrészen ejtett talalat esetén az ellenfél meghal.

Varazsij: Az ijbol kil6tt vesszo barhol talalja el ellenfelét, az meghal.

Varazsporoly: Barmely testrészen ejtett talalat esetén az ellenfél meghal.

Regeneralédas botja: Aki hordja az varazslova valik, varazslobotként hasznalhato az O0sszes varazslatra,
melynek menete a Varazslatoknal talalhat6. Ha a varazslo a kezében fogja, akkor a Regeneralddas varazslatot
tekercs nélkiil hasznalhatja (barkit maximalis életerdre gyogyithat és/vagy feltamaszthat 1db varazsbogyo el-
fogyasztasaval. (Fémvértben ezzel sem lehet vardzsolni.)

Megjegyzés: Ha magikus fegyver és pancél csapnak 0ssze, ugy kell tekinteni, hogy a magidk semlegesitik
egymast. Pl.: A Varazskopenyt megiitd varazskard pont annyit sebez aldozatan, mintha egy egyszerti kard
sebezne egy kopeny nélkiili testrészen.

Az egyéb varazslatos targyakat, eszkozoket a jatékban egyértelmiien jelezziik — altalanos érvényt, hogy
az aranyszinii szalag magia jelenlétét jelzi.

Varazsitalok: (Egy livegcse, egyszer hasznalhato)
o Szenteltviz: a legtbb ismert atkot megtori. SZINE: atlatszo.
e Regeneralodas itala: gyogyito, feltdmaszto hatdsa van. SZINE: piros.
e Teleport: ital és alufolia. Csak egy oda utra hasznalhato, vissza ijabb ital kell! Egy ital annyi fére
hat, amennyien beférnek az alufdlia ala (max 5 f6). SZINE: 4fonyakék.
e Specialis hatast italok; hogy milyenek, ez a jaték kozben kideriil! Elfogyasztasuk utan el kell olvasni
a fiolakon BELUL a cimkén a hasznélati utasitast! SZINE: ZOLD




Varazslatok
A tekercseket mindig szét kell tépni varazslas utan.

Jégtamadas:
1db varazsbogy6 elfogyasztasa utan 3 db hogolyé vagy az erre kijelolt komponens hasznalhat6 varazsla-
tonként. Talalata pajzzsal kivédheto (pancéllal, fegyverrel és varazsfegyverrel nem), de ha eltalal egy jatékost,
ugy sebez, mint egy magikus fegyver. A magikus hogolyodkat a vardzshasznalé més jatékosnak nem adhatja
at.
Megjegyzés: A magikus hogolyokat a varazshasznalo készenlétben tudja tartani, de ha kézben gy dont, hogy
inkabb pl. aldas-hést varazsol egy jatékosra, akkor a hogolyodkat el kell dobnia.
Osszetevék: 1db Varazsbogyé + Ho vagy komponens

Sebezhetetlenség:
1db varazsbogy6 elfogyasztasa utan a tekercsen 1évé ,,eszperente” nyelvezetii verset jol hallhatéan, hango-

san és folyamatosan kell olvasnia (a tekercs egyszer olvashato fel). Ezalatt a varazslon nem fog semmilyen
fegyver, de a sétalason kiviil semmi egyebet nem tehet, fegyverét a feje folé emelve kell tartania. Ha a felol-
vasast egy pillanatra is abbahagyja, a varazslat megszakad.

Megjegyzés: A varazslat mindenféle magikus és fizikai sebzést6l megvéd. (csak dnmagara varazsolhatja a
varazslo)

Osszetevék: 1db Varazsbogyé + Sebezhetetlenség Tekercs

Regeneralédas:
1db varazsbogyo elfogyasztasa utan fel kell olvasni a tekercsen talalhaté szoveget és kozben megérinteni

a sebesiiltet vagy a halottat. A sebesiilt teljesen meggyogyul vagy a halott feltimad, életereje ismét maximalis
lesz. Megjegyzés: A tekercset a varazshasznald 6nmagara is hasznalhatja (kivéve ha halott!!!).
Osszetevok: 1db Varazsbogy6 + Regeneralédas tekercs

Eroé szava Halal:
1db varazsbogy6 clfogyasztasa utan a tekercsen 1évo szoveget hangosan fel kell olvasni, majd az aldozatra
kell mutatni.
Az é4ldozatot egyértelmiien kell megjeldlni, név, vagy leirds alapjan (pl.: a harcos kék zekében), és hangosan
kialtani, hogy ,,Er6 szava, halal!” ekkor, az aldozat 6sszecsuklik, karaktere meghal.
Megjegyzés: Ez ellen egyediil a Sebezhetetlenség varazs nyujt védelmet.
Osszetevék: 1db Varazsbogyé + Eré Szava Halal tekercs

Aldéas-Hés:
1db varazsbogyo elfogyasztasa utan a tekercsen 1évo szoveget fel kell olvasni, és kozben a célszemély fegy-
verére és a fejére el kell helyezni az aldast jelz6 ARANY szalagot (utobbi lehet aranysisak is!) Hatasara a
karakter felgyogyul, teljes fémvért védelmének hatasat élvezi, és a forgatott fegyvere magikus erovel toltddik
fel, varazsfegyvernek mindsiil. A varazslat 30 percig, vagy a megaldott karakter halalaig tart.
Megjegyzés: A varazslat olyan nagy er6k megmozgatasat igényli, hogy a varazslo csak fél oranként tudja
hasznalni. A célszemély a varazslat 1étrehozdja is lehet.
Osszetevok: 1db Varazsbogyé + Aldas Hés Tekercs + Arany Szalag + Sisak

Mélység Atka
A varazslat a szalag elhelyezésével kezdodik, majd 1db varazsbogyoé elfogyasztasa utan a tekercsen 1€vo szo-
veget a varazslonak fel kell olvasnia, igy a szalagon 1év6 halalos rinak miikodésbe 1épnek egész napra! A
szalagot barhova ki lehet rakni, ezaltal egy teriiletet halalos rinakkal lehet ellatni, és az oda betéveddk azonnal
meghalnak. A szalagot nem lehet felszabdalni, hasznalat alatt nem lehet atugorni és nem lehet alcazni.
Megjegyzés: Szenteltvizzel lehet hatastalanitani. Sebezhetetlenség varazslattal athatolhato.
Osszetevék: 1db Varazsbogyé + Mélység Atka tekercs + Hosszii riinaszalag.

Szellempajzs:

1db varazsbogyo elfogyasztasa utan a tekercsen 1évo szoveget a varazslonak fel kell olvasni, és utana a célsze-
mélyre fel kell adni a magiahoz tartozo jelolot. Hataséara a karakter koriil egy véddburok jon 1étre, ami megvédi
a karaktert az elsé fizikai sériiléstdl, {itéstél. Ha a célszemély leveszi a jel6l6t a magia megszinik. A jel6lot a
csata utan (vagy ha lehetséges akkor a csata kozben) le kell vennie, ha talalat érte a harc soran.

Megjegyzés: A varazslat csak fizikai sebzés ellen véd, magia ellen nem. A célszemély a varazslat létrehozoja
is lehet. Mélység atkan nem lehet athatolni vele.

Osszetevok: 1db Varazsbogyé + Szellempajzs Tekercs + Jelolé

J6 jatékot és jo szorakozast kivanunk mindenkinek!




2021-es FV szabalykonyv roviden
Piros szalag: jatékérzé: szabaly betartatasa + feltamadas!
Kék szalag: rabolhato, a helyszinrdl elvihet6 — jatéktargy
Arany szalag: magikus targy/helyszin
Narancs szalag: jatékon kiviili személy, vagy a jatéktér széle
Pancél: Varazshasznalok fémpancélban nem varazsolhatnak. A
tamadott feliilet védettségét: borpancélok 1 ponttal, fémpancélok
2 ponttal ndvelik, vagyis, ennyivel kevesebb életerdpontot kell le-
vonni sikeres taldlat esetén.
Varazslas menete:
1. 1db vardzsbogyo elfogyasztasa 2. A varazstekercs felolvasasa
(kivétel Jégtamadas) majd Osszetépése. 3. Az dsszetevok felhasz-
naldsa a tekercsen talalhato leirasnak megfeleléen, és a varazslat
hatni kezd.
Varazstargyak:
Varazskopeny: A viseldje olyan védettséget élvez, mintha teljes
fémvértet viselne. Varazskard: Barmely testrészen ejtett talalat
esetén az ellenfél meghal. Varazsij: Az ijbol kil6tt vessz6 barhol
talalja el ellenfelét, az meghal. Varazsporoly: Barmely testrészen
ejtett talalat esetén az ellenfél meghal.
Regeneralodas botja: Aki hordja az varazslova valik, varazslobot-
ként hasznalhato az Osszes varazslatra, melynek menete a Varazs-
latoknal talalhato. Ha a varazslo a kezében fogja, akkor a Regene-
ralodas varazslatot tekercs nélkiil hasznalhatja (barkit maximalis
¢leterdre gyogyithat és/vagy feltdmaszthat 1db vardzsbogy¢ elfo-
gyasztasaval). (Fémvértben ezzel sem lehet varazsolni.)
Megjegyzés: Ha magikus fegyver és pancél csapnak Ossze, ugy kell
tekinteni, hogy a magiak semlegesitik egymast. Pl.: A Varazsko-
penyt megiitd vardzskard pont annyit sebez aldozatan, mintha egy
egyszerl kard sebezne egy kopeny nélkiili testrészen.
Varazsitalok:
Szenteltviz: a legtobb ismert atkot megtori. SZINE: atlatszo.
Regeneralodas itala: gyogyito, feltimaszté hatasa van. SZINE: piros.
Teleport: ital és alufolia. Csak egy oda ttra hasznalhatd, vissza ujabb ital kell! Egy ital annyi fére hat,
amennyien beférnek az alufdlia ala (max 5 £6). SZINE: afonyakék.
Specialis hatasu italok: a jaték kozben kideriil, hogy milyenek! Elfogyasztasuk utan el kell olvasni a
fioldkon BELUL a cimkén a hasznélati utasitast! SZINE: ZOLD
Varazslatok
Jégtamadas: 3 db hogolyd/komponens vardzslatonként.
Sebezhetetlenség: ,,Eszperente” nyelvezetli verset jol hallhatéan, hangosan és folyamatosan kell ol-
vasni. Ezalatt a varazslon nem fog semmilyen fegyver, de a sétalason kiviil semmi egyebet nem tehet,
fegyverét a feje folé emelve kell tartania. Ha a felolvasast egy pillanatra is abbahagyja, a varazslat
megszakad.
Regeneralodas: A sebesiilt teljesen meggyodgyul vagy a halott feltdmad, €letereje ismét maximalis lesz
Eré szava Halal: A tekercsen 1év6 szoveget hangosan fel kell olvasni és 9sszetépni, majd az aldo-
zatra kell mutatni.
Aldas-Hés: Hatésara a karakter felgyogyul, teljes fémvért védelmének hatésat élvezi, és a forgatott
fegyvere varazsfegyvernek mindsiil. A varazslat 30 percig, vagy a megaldott karakter halalaig tart.
Mélység Atka: A szalagon 1év6 halalos rinak mitkodésbe 1épnek egész napra! A szalagot barhova
ki lehet rakni, ezaltal egy teriiletet haldlos rindkkal lehet ellatni és az oda betéveddk azonnal meghal-
nak.
Szellempajzs: Hatasara a karakter koriil egy védéburok jon 1étre, ami megvédi a karaktert az elsé
fizikai sériiléstol, titéstol.




