XI. Fagyott Vilag szabalykonyv - 2018

Ujdonsagok, valtoztatasok a 2017. évi szabalyokhoz képest:
o Egyénileg vagy kiscsapatban is mozoghattok a terepen: feléledés (ismét jatékba keriilés) tovabbra is
a csapatvezetoknél és a kijelolt Szereploknél!
e NARANCS szinli szalag = NE menj be! Ne massz fel! Nem jatékteriilet, hanem lezart teriilet! Nem
mozdithato targy! Nem jatékos, nem szervezd, nem szerepld, nem a jaték része!
e Fosztogatas: Csata utan a gyoztes csapat mindegyik €16 tagja egyvalakit a legy6zott csapatbol
kifoszthat. Idén, 2018-t6l a csapatvezetdk is fosztogathatoak
A jaték szabalyai
Jatékosok: A jatékosok csapatokba keriilnek beosztésra, jellemzden 10-12 f6s csapatokba. Minden
csapat kap egy nagyon egyszerl csapatleirast, hogy kik 6k, mi is a motivacidjuk a térténetben €s mi
a céljuk, feladatuk. A kornyezetrdl és a vilagrol is egy-két mondatos informéciot kapnak a jaték
elején. A csapatoktol le lehet valni €s kiilon kalandozni.
Karakter: Egy adott jatékos egy kitalalt karaktert jelenit meg a ruhdzataval, jelmezével,
felszerelésével és szerepjatékaval.
Felszerelés: Egyetlen kotelez6 felszerelési targy van ez pedig a kesztyii. Télen értelemszeriien ez
legyen vastag, hogy biztosan jol tompitsa az iitéseket. Egyébirant a jatékos donti el, hogy minek
0ltozik be, de be kell 6ltdznie, tehat se tréningruha, bérkabat, se egyéb civil génc nem megengedett!
A Gytriik Uranak vilaganak megfeleld fantasy/kozépkori ruhazatot kell 1athaté feliileten viselni.
(Tehat a koponyeg és a pancél alatt a polar pulover, ha nem latszik ki, megengedett — foleg télen.)
Ami pedig még melegen ajanlott a koves terepen az a bakancs.
Jatékvezetok: A jatékban a csapatokkal megy egy-egy jatékvezetd. A jaték szerves részét képezik.
Ha a jatékosnak barmi kérdése van a jaték technikdjaval kapcsolatban, a csapattal haladé
jatékvezetdt kérdezze félrevonva 6t. A jatékvezetdk aktivan részt vehetnek a harcban is, meg lehet
Oket Olni és fosztogathatoak is. A jatékvezetok piros szalagot viselnek a karjukra kétve, és a jaték
elején bemutatjuk Sket. A jatékot barmikor megéllithatjak. Ok 5 perc alatt élednek fel.
Szereplok: A terepen lesznek bizonyos helyeken olyan szerepldk, akik nem tartoznak csapatokhoz.
Ilyen példaul a kocsmaros, vagy a kovacs. Elképzelhetd, hogy 6k nem tudnak a jatékkal kapcsolatos
bizonyos technikai részleteket, igy, ha a jatékosnak ilyen kérdése van, mindig a veliik halado
jatékvezetdt kérdezzék. Ha a szerepld piros szalagot visel akkor 6 jatékvezetd is.
Fotosok: A terepen taldlhatoak lesznek fotosok, dket is bemutatjuk a jaték elején. Narancs
karszalagot viselnek.
Pénz: A jatékon eziist- és aranyérméket hasznalunk. 10 eziistérme = 1 aranyérmét ér. A pénzért a
kiilonféle helyszineken lehet vasarolni jatékon beliili targyakat. A fogadé ingyenes, ahol minden
vandor ételt €s italt kap. Természetesen a jatékosok egymas kozt is cserélhetnek és hasznalhatjak a
pénzt. A jaték elején minden jatékos kap valamennyit, amit a sziity6jében fog megtalalni.
Varazsbogyo: Ez is értéket képvisel, csokigolydként materializalodik, hasznalatat 1d. a
Varazslatoknal.
Varazstargyak: Nagyon kevés van a jatékban, a targyak jellemzden egy-egy meglévo tulajdonsagot
maximalizdlnak pl. tdimadas vagy védekezés, életerd stb. Az ettdl eltérdek a terepen deriilnek ki. A
varazslatok esetében is, de a targyakon is széles aranyszalag jelzi, hogy magikus. Részletesebb
leirast a varazslat pont alatt.
Sziity6: A jatékhoz kapcsolddo targyakat - kivétel a nagyméretli varazstargyak - igy a pénzt,
varazsbogyodkat, varazsitalokat a szilityOben kell tartani, melyet a ruhdzaton kiviil kell tartani.
Sziitydt a jaték elején minden jatékos kap. Ervényes fosztogatas esetén at kell adni a sziityd
tartalmat, mind pedig az egyéb varazstargyakat, de a szlity6t meg kell tartani.
Tolvajlas: Masik jatékostol, jatékvezetotol, szereploktdl nem lehet lopni. Csak a fosztogatas €1, 1d. a
Harcrendszerben. Targyakat nem lehet a terepen elrejteni. Mindig a sziitydben kell tartani.
’Off’-olas: Nincs ’off” (szerepbdl valo kiesés/kibeszélés), csak *ON’ jaték van, és onnantol kezdve,
hogy valaki belép a jaték teriiletére, csak a karaktere €l. Off”, csak sériilés esetén van. Ha valakinek
valami kinja van, halkan megkérdezheti a jatékvezetdjét, de nagyon fontos, hogy keriiljiik a nem
oda 118 tarsalgast! Nincs kivétel, pl. ,,En még csak a reggelimért mentem, bocs, most még nem
Olhetsz meg.”
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Csapattulajdonsagok
Minden csapat egy-egy fajt/kultarat jelenit meg. Egy adott csapatra jellemzd szin tilnyomoan
jellemeznie kell a jatékos ruhazatat, felszerelést - a ruhdzatanak kb. 2/3-a a csapathoz meghatarozott
szinti kell, hogy legyen. A csapatoknal feltiintetett 4 tulajdonsagbdl minimum 2 kételezéen
valasztando, és megjelenitendd (A szin nem tulajdonsag). A csapatok szinei és tulajdonsagai a
kovetkezok:
Tiindék
A tiindék kitling ijaszok €s igen becsiiletes 1ények. Legszivesebben a zold arnyalatait viselik
ruhdikon, ezért szinte lehetetlen észre venni Oket az erdében. Hegyes fiiliik és éles szemiik remek
hallast és latast biztosit szdmukra. Hajuk sokszor eziistos, szOkés. Testalkatuk vékony, magas,
oldalukon - ha van naluk mas fegyver is az ijon kiviil - egy rovid, vagy hosszu kard log. Kétkezes
fegyvereket nemigen forgatnak.
Kotelez szin: ZOLD
Tulajdonsagok: 1. [j és nyilvessz6, 2. Hegyes fiil, 3. Fejdisz, 4. Kard
Hegyi emberek
Réges-régen a ragyahalal tizte el 0ket dseik foldjérdl, hogy a messzi hegyekben tengddjenek. Mara
csak 6k maradtak a régi emberi népek szovetségébdl, a tobbick elpusztultak. Oseik foldjérél minden
tudast atadnak a kovetkez6 generacidiknak, a sosem latott volgyek és folyok is régi ismerdseik, és
tudjak minden titkukat. Most, hogy visszatértek, a tudasukkal kereskednek, és letelepedésre
alkalmas helyet keresnek maguknak. Szérmébe és borbe 6ltoznek, hajukat és szakallukat sohasem
nyirjak (akar csak a torpék). Csont, fa és bor ékszereket kedvelik. A csatdban kétkezes fegyvereket
¢€s hosszu ijat hasznalnak.
Kotelezo szin: BARNA
Tulajdonsagok: 1. Szérme/bdr pancél és ruha, 2. Csont, fa vagy bor diszek,
3. Kétkezes fegyverek, ij, 4. Hosszu haj és szakall
Orkok
Az orkok rusnya, gonosz népség, nyers erd lakozik benniik. Ember fia nem szivesen talalkozik
veliik, mert tudja, ennek csak rossz vége lehet; vagy hetekig biidos lesz a vériiktdl, vagy ¢ maga lesz
a vacsora. Groteszk fegyvereik a kinzas és fajdalom valogatott eszkozei. Testiikon kiilonb6z6
festések, harci hegek tomege lathato.
Kotelezo szin: FEKETE
Tulajdonsagok: 1. Groteszk fegyver, 2. Szakadt ruhazat, 3. Ocsmany kiilso,
4. Barnara, zOldre, feketére festett arc
Torpok
A torpok hegylako népség, jol értenek a banyaszathoz, 0k az egyediiliek, akik ismerik a mithrill
kitermelésének titkat. Ruhaikon leggyakrabban a fehér és az eziist keveredik. Keziikben hatalmas
porolyt, vagy csatabardot forgatnak. Aki mar talalkozott veliik, tudhatja, hogy szakavatott kézben ez
halalos lehet. Szakallukat barki megirigyelheti, amelyet gondosan apolnak, és legfobb
¢kességiikként viselnek. Termetiik alacsony, kdpcds, de ha valaki alabecsiili dket, az nagy hibat
kovet el.
Kotelezo szin:
Tulajdonsagok: 1. Fémvért, 2. Szakall, 3. Harci kalapacs vagy csatabard, 4. Kerek pajzs vagy
dobofegyverek
Emberek
Az emberek marcona, erds testalkatuak; nem csoda, hisz testiiknek birnia kell a pancélok sulyat,
amit el0szeretettel viselnek. Karjukon pajzsot hordanak, amely vérvorostol az égkékig barmilyen
szinben pompazhat. Sokszor lathattal harcosokat pallosokkal kiizdeni, melyek hossza akar az ember
hosszaval is megegyezett. Forgatasahoz erd és remek ligyesség sziikségeltetik.
Kaotelezo szin: KEK
Tulajdonsagok: 1. Mellvért, 2. Nagy Pajzs, 3. Alkar + labszarvédo, 4. Sisak, vagy (kék) fejkendd
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Harcrendszer

Fegyverek
Bérmilyen fegyver hasznalhat6, ami kovetkezo feltételeknek megfelel:

* A sebzd feliilete Polifoammal legalabb egy rétegben burkolt.

* Nem lehet benne semmilyen kiallé fém alkatrész.

» Dobofegyvernek konnytinek kell lennie, igy a nyilvesszknek is. Természetesen alaposan be kell

legyenek burkolva. (A fémhegyet kotelezd eltavolitani!) A nyilvesszé végén 1€vo tompitas legalabb

3 réteg Polifoam, amelynek atmérdje legalabb 5 cm kell legyen.

* Az ij nem lehet 20 fontnal erdsebb 28 colon. Lemérjiik.

* Masok eldobott, elejtett fegyvereit vagy dobé fegyvereit, kilott nyilvessz6it hasznalni tilos!
A harc kezdete elétt a jatékvezetok minden fegyvert és pajzsot megvizsgalnak a fegyver-

mustran, és csak az elfogadottak hasznalhaték a jatékban.

A jaték soran késdbb barmely jatékvezeto letilthat, vagy engedélyezhet egy fegyvert, pajzsot!

Fegyverek sebz6 feliilete: A fegyverek sebzo feliilete, az eredeti fegyverek sebzd feliiletével

megegyezik, igy pl. hosszukard esetén a penge ¢éle és hegye, rovid kard esetén annak a hegye az. A

harcban a vago fegyverekkel vagni kell a szaréval szarni. Igy a fegyverek lenditése megengedett.

Eleteré: Minden jatékos altal megszemélyesitett karakternek 3 életerépontja van.
Sebzés: Fejet, nyakat, 4gyékot nem lehet timadni. Ha érvényes taldlat éri a:

< felsétestet az 3 életerSpontot,
< labat csip6tol lefelé bokaig 2 életerépontot,

< Kkart valltél csukloig 1 életerpontot sebez a jatékos karakterén.

Ha valakinek karaktere elvesziti az osszes ¢életerejét, a megszemélyesitett karaktere meghal.
(A karakter ajraéled, tehat nincs karakterhalal)

Fej, nyak, agyék, kézfej és labfej nem érvényes talélati feliilet. Ha valaki tudatosan fejet/agyékot
tamad a jatékbol kiallithato, melyet a jatékvezetd/k dontenek el.

Gyogyitas: A sebesiilt (1 vagy 2 ¢életerdvel rendelkezo karakter) varazslattal, varazsitallal
gyogyithato (1d. A Varazslasnal). A sebesiilések nem gydgyulnak be maguktol a csata végén! A
halott nem gyogyithato, csak feltamaszthato.

Halal: A jatékosnak le kell guggolnia, vagy iilnie a meghalas pontos helyszinén, a fegyverét
leengedve a foldre, ezzel mutatva, hogy a jatékban megszemélyesitett karaktere meghalt. Csak a téli
jatéknal vagyunk ilyen engedékenyek, nyaron le kell fekiidni a foldre. Egészen addig ott kell
maradnia, amig a csatanak nincs vége, illetve, ha van, a fosztogatasnak is vége. Ezutan allhat fel a
jatékos.

Feltamadas: A jatékosnak karaktere haldla beallta utan oda kell mennie a csapattal haladé
jatékvezetdhoz, illetve kijeldlt Szerepldhoz és jeleznie, hogy Ujra a jatékba szeretne keriilni, aki
onnan szamitja a 10 perc feltdamadasi id6t. Ameddig valaki nem jelzi a feltamadési szdndékat a 10
perces Ujraéledési idé nem kezdddik el. Ezalatt a jatékos nem vehet részt a jatékban, nem
figyelmeztethet, nem sz6lhat bele a jaték menetébe, nem beszélhet (karakterének halottként kell
viselkednie) és a jatékosnak a jatékvezetd mellett kell maradnia. A jatékvezetd engedheti vissza a
jatékost éloként a jatékba. Ha legalabb egy €16 van, akkor a csapat halott karakterrel is mozoghat,
egyébként meg kell varni, amig legalabb egyvalaki feltdmad, azaz visszakeriil a jatékba.
Feltamasztas: Nagy erejl varazslat segitségével a halott karakter feltimaszthato. (1d. a
Varazslatoknal.)

Csata vége: Amikor egy adott harci helyzetnek vége, vagyis abbamarad a csata, elmenekiil
valamelyik f¢l, illetve valakiket legydznek.

Fosztogatas: Csata vége utan a gydztes csapat/jatékos fosztogathat. Csata utan a gy6ztes csapat
mindegyik €16 tagja egyvalakit a legy6zott csapatbol kifoszthat. Idén, 2018-t6l a csapatvezetok is
fosztogathatoak. Odamehet hozza és elveheti a sziity6jének tartalmat, illetve varazstargyait is, de
csak ezeket. Technikailag ez ugy néz ki, hogy a halottnak meg kell mondani, hogy kérem tdled a
szlitydd tartalmat, és a targyakat. Ekkor a legy6zott oda kell adja ezeket.
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Pancél: Barmelyik faj barmilyen pancélt hasznalhat. Varazshasznalok fémpancélban nem
varazsolhatnak. A tamadott feliilet védettségét:

borpancélok 1 ponttal, fémpancélok 2 ponttal novelik,

vagyis ennyivel kevesebb ¢életerépontot kell levonni sikeres talalat esetén. Példaul a lancinges
ember felsdtestét ért sikeres taldlat csak 1 ponttal csokkenti az életerejét nem harommal, ha
boérpancél van rajta, akkor 2-vel a harom helyett. A védettség a karokra és labakra is megszerezheto,
igy példaul a bérpancéllal védett karon nem lehet sebzést ejteni, ahogy a fémpancéllal védett labon
sem. A védelemnek nem latszolagosnak kell lennie, hanem valdsagosnak, azaz, ha valakinek
példaul a combja fémpancéllal védett, de a vadlija nem, akkor ott tovabbra is 2 életer6pontra
sebezhetd. A nyilvesszok sebzésére is ezek a szabalyok érvényesek.

Pajzs: Barmilyen hasznalhato, de a pajzs széle szigortan teljes kdrben Polifoammal burkolt kell
legyen. A pajzzsal barmilyen tamadés védhetd, kivéve azokat a varazslatokat, melyeknek nincs
anyagi eszkoze, amit védeni lehetne vele. Tehat pl. “Jégtamadas” védhetd, de pl. az “Erd szava
halal” nem.

Varazslat rendszer

Csakis varazslo, magiatudo jatékos varazsolhat, akiket a jaték elején bemutatunk. Ruhézatukkal,
esetleges kiegészitdjlikkel pl. egy fehér varjuval a karjukon, vagy varazsbottal egyértelmiien
magiatudosnak nézzenek ki. Ha a varazslo barmilyen fémpancélt, fém lab- és alkar védot visel,
nem varazsolhat. Pancél nélkiil és boérpancélban azonban lehet varazsolni. Ha a vardzslas idejére
leveszi az 0sszes fémpancélt, akkor mar varazsolhat.

Varazslas menete:

1. Minden varazslat 1db varazsbogyo elfogyasztasaval kezddik. Meg kell enni.

2. Fel kell olvasni a varazstekercset (kivétel Jégtdmadas) majd dsszetépni azt.

3. Az dsszetevoket fel kell hasznélni a tekercsen talalhato leirdsnak megfelelden és a varazslat hatni
kezd.

Varazsbogyo: A varazslas alapvetd eleme. Csoki golyo, ami chilis csokibdl van (eldre szoltunk,
csak batraknak!) Minden csapat a jaték elején kap valamennyi varazsbogyot, illetve a jaték soran
szerezhetd még.

Osszetevok: A varazslashoz vald dsszetevoket, tekercseket a jaték elején atvett sziitySben kell
tarolni. Ha valakit legy6znek, azt ki lehet fosztani (1d. Fosztogatas), igy el lehet venni a tekercseket,
varazsbogyokat és az 0sszetevoket is. Azokat elrejteni nem szabad, ha valaki kéri, oda kell adni.

Varazslatok

Jégtamadas: 1db varazsbogyo elfogyasztasa utan lesz 5 db hogolyo varazslatonként. Eldobva
talalata mintha egy normal dobdfegyver lenne, pajzzsal kivédhetd, de atadni mas jatékosnak nem
lehet.

Megjegyzés: A magikus hogolyokat a varazshasznald készenlétben tudja tartani, ha kozben gy
dont, hogy inkabb pl. gydgyitana egy jatékoson, akkor a hdgolydkat el kell dobnia.

Osszetevék: 1db Varazsbogyo + Hé

Sebezhetetlenség: 1db varazsbogyo elfogyasztisa utan a tekercsen 1év0 ,,eszperente” nyelvezeti
verset jol hallhatéoan, hangosan és folyamatosan Kell olvasnia. Ezalatt nem fog rajta semmilyen
fegyver, de a sétalason kiviil semmi egyebet nem tehet, fegyverét a feje folé emelve kell tartania.
Ha a felolvasast egy pillanatra is abbahagyja, a varazslat megszakad.

Megjegyzés: A varazslat mindenféle magikus ¢és fizikai sebzéstdl megvéd.

Osszetevok: 1db Varazsbogyo + Sebezhetetlenség Tekercs

Gyogyitas: 1db varazsbogyo elfogyasztasa utan fel kell olvasni a tekercsen talalhaté szoveget és
kozben megérinteni a sebesiiltet. A sebesiilt teljesen meggydgyul, életereje ismét 3 pont lesz.
Megjegyzés: A gyogyitast a varazshasznalo dnmagara is hasznalhatja.

Osszetevék: 1db Varazsbogy6 + Gyoégyitas tekercs

Feltamasztas: 1db varazsbogyo elfogyasztasa utan a halottat megérintve a tekercsen 1évo
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szoveget fel kell olvasni, majd osszetépni. A varazslat a halott karaktert feltimasztja, teljesen
meggyogyul, az életereje Gjra 3 pont lesz.

Megjegyzés: A varazslat sebesiilést nem gyogyit, csak feltamasztasra hasznalhato, a varazslo
onmagara értelemszertien nem hasznélhatja.

Osszetevok: 1db Varazsbogyo + Feltimasztas tekercs

Ero szava Halal: 1db varazsbogyo elfogyasztasa utan a tekercsen 1évé szoveget hangosan fel
kell olvasni és dsszetépni, majd az aldozatra kell mutatni.

Az aldozatot egyértelmiien kell megjeldlni, név, vagy leiras alapjan (pl.: a harcos kék zekében), és
hangosan kialtani, hogy ,,Er6 szava, halal!” ekkor az aldozat 6sszecsuklik, karaktere meghal.
Megjegyzés: Ez ellen egyediil a Sebezhetetlenség varazs nyujt védelmet.

Osszetevék: 1db Varazsbogy6 + Eré Szava Halal tekercs

Aldas-Hés: 1db varazsbogyo elfogyasztasa utan a tekercsen 16v6 szoveget fel kell olvasni, és
kozben a célszemély fején (esetleg arany sisak) és a fegyverén az aldast jelz6 ARANY szalagot el
kell helyezni. Hat4sara a karakter felgyogyul, teljes fémvért védelmének hatasat élvezi, €s a
forgatott fegyvere magikus erdvel toltddik fel, varazsfegyvernek mindsiil. A varazslat 30 percig,
vagy a megaldott karakter halalaig tart.

Megjegyzés: A varazslat olyan nagy er6k megmozgatasat igényli, hogy a varazslo csak fél oranként
tudja hasznalni. A célszemély a vardzslat 1étrehozdja is lehet.

Osszetevok: 1db Varazsbogy6 + Aldas Hés Tekercs + Arany Szalag

Varazstargyak
Minden targyon egy széles aranyszinii szalag jelzi, hogy az magikus.
Varazskopeny: A viseldje olyan védettséget €lvez, mintha teljes fémvértet viselne.
Varazskard: Barmely testrészen ejtett talalat esetén az ellenfél meghal.
Varazsij: Az ijbol kil6tt vesszd barhol taldlja el ellenfelét, az meghal.
Varazsitalok: Barmelyik varazslatnak Iétezhet gyogyitala, illetve specialis hatasu italok is lehetnek;
hogy milyenek, ez a jaték kozben kideriil! El kell olvasni a fiolakon a hasznalati utasitast!

Ha magikus fegyver és pancél csapnak 6ssze, ugy kell tekinteni, hogy a magiak semlegesitik
egymast. Pl.: A Varazskopenyt megiité varazskard pont annyit sebez dldozatan, mintha egy egyszertii
kard sebezne egy kopeny nélkiili testrészen.

Az egyéb varazslatos targyakat, eszkozoket a jatékban egyértelmiien jelezziik — altalanos
érvényi, hogy az aranyszinii szalag magia jelenlétét jelzi.

J6 jatékot €s jo szorakozast kivanunk mindenkinek!
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Sziil6i Nyilatkozat

N L 0 o O (sziil6 neve)
Sziild személyi igazolvany szama:............c.cceviiiiiiiiiiiienineenn.n, )

LS5 5110 1S] G210 (gyermek neve)
akinek Sziletési 1deje:......ooviiie i (datum)

akinek mint torvényes képviseloje kijelentem, hogy gyermekem ,,Fagyott Vilag” nevezetii
2018. februar. 3-an Szigethalmon megrendezésre keriild €16 fantazia jatékon torténd részvételéhez
hozzajarulok.

Tovabba kijelentem, hogy gyermekem egészséges, és fizikailag terhelhetd.

Jelen hozzajaruldsomat az €16 szerepjaték €s a burkolt fegyveres kiizdelem mibenlétének, az ott
folytatott tevékenységeknek és annak lehetséges kockazatainak ismeretében adtam ki.
Gyermekem €16 szerepjatékban torténd részvételéért a szervezoket feleldsség nem terheli.

................. (véros), 2018. ........... (datum)

Kérdések esetén tovabbi tajékoztatas kaphato:
magi4444@gmail.com e-mail cimen vagy weboldalunkon: www.fagyottvilag.hu
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